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tulos

170
169
168
167
166
165
164
164
163
162
161
161
160
159
158
157
156
155
154
154
153
152
151
150
149
148

148
147
147
146
146
145
144
143
142

Poikkaisutaulukko

T=tripla, D=tupla ja S=singeli

lopetus perustelut

T20 T20 50
ei mene poikki yhdella heittovuorolla
ei mene poikki yhdella heittovuorolla
T20 T19 50
ei mene poikki yhdelld heittovuorolla
ei mene poikki yhdella heittovuorolla
T20 T18 50
T19 T19 50 19 kautta haettuna.
ei mene poikki yhdelld heittovuorolla
ei mene poikki yhdella heittovuorolla
T20 T17 50
T19 T18 50 19 kautta haettuna.
T20 T20 D20
ei mene poikki yhdella heittovuorolla
T20 T20 D19
T20 T19 D20
T20 T20 D18
T20 T19 D19
T20 T18 D20
T19 T19 D20 19 kautta haettuna.
T20 T19 D18
T20 T20 D16
T20 T17 D20
T20 T18 D18
T20 T19 D16

T20 T20 D14 Tama tapa perustuu uskoon ettd kylla se toinenkin T20 tulee, kun
ensimmainen on antamassa suuntaa. D14 on harvemmin heitetty tupla,
joten kannattaa kayttaa harkiten tata tapaa. Vrt. 164 ja 154 poikkaisu
T19 kautta haettuna.

T20 T16 D20 Tama on yleisempi tapa poikkaista 148.

T20 T17 D18

T19 T18 D18 Jos haluaa hakea alakerran kautta. Etuna kaksi tikkaa samaan sektoriin.
T20 T18 D16

T19 T19 D16 Sama juttu kuin 148 poikkaisussa, mutta nyt T19.

T20 T15 D20

T20 T20 D12

T20 T17 D16

T20 T14 D20
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T20 T19 D12

T20 T20 D10

T20 T13 D20

T20 T18 D12

T20 T15 D16

T19 T16 D16 Jos haluaa hakea alakerran kautta. Etuna kaksi tikkaa samaan sektoriin.

T20 T20 D8

T20 T17 D12

25 T20 50 Edelld oleva on yleisempi tapa ( tai jos osut silmaan niin jatko T15,D20
), mutta paineen alla tai jos olet loistava keskustan heittgja, niin voit
kayttdad myos tata.

T20 T14 D16

T20 T19 D8

T20 T12 D18

T20 T13 D16

T20 T18 D8 Lopetustuplasta ja -tavasta riippuen

T20 T10 D20 Lopetustuplasta ja -tavasta riippuen

T20 20 50 Pakkopaikassa

T19 T12 D18 Ehdottomasti T19 kautta, silla S19 jattaa 110, joka on mahdollista
poikkaista kahdella tikalla (T20, 50).

T18 T14 D16 Sama kuin yll&, S18 jattaa 110.

T20 T17 D8 Sama kuin yll&, S20 jatta4 107 (T19, 50). T19-haku jattaa
epaonnistuessaan 108, miké on mahdoton poikkaistava kahdella tikalla.

T19 T19 D6 S19 jattad 107 ( T19, 50 ). HUOM! ei T20, koska epdonnistuessaan S20
jattaa 106.

25 T20 D20 Tama on vahan hankalampi tapaus. 25 ensimmadisell4 jattdd mukavasti
100, mutta keskustaheiton pitéa olla hyvin hallussa. Useat yrittavat
jarjestyksessa T20, 25, D20, mutta S20 jattda 105. Keskustan haettaessa
voi peli menn& kovin pieneksi, jos ensimmainen tikka on silméssa. 75
poikkaisu 25, 50 on hieno, mutta turvallisempaa on menna T17, D12.

T18 T17 D10 Tai T18, T13, D16. S18 jattaa 107 ( T19, 50)

T20 T16 D8 S20 jattaa 104.

T19 T10 D18 S19 jattaa 104.

T18 T20 D4 S18 jattaa 104.

T20 T15 D8 S20 jattad 101.

T20 S20 D20

T19 T10 D16 Aina T19 ensin, koska S19 jattaa 100 (T20, D20).

T18 T16 D8 S18 jattaa 100, kun taas 20-sektorin kautta haettuna ( T20, 18, D20 )
S20 jattad 98 ( T20, D19 ), mik& on ehk& hankalampi kuin 100.

T18 14 50 Pakkopaikassa.

T20 S17 D20 T20 mieluummin kuin T19, koska 20-sektoriahan on koko peli tahkottu.
ISO S17 on helpompi kuin T19. Ja vahén epavarmoille pelaajille jaa
mahdollisuus poikkaisuun jota haku T19 kautta ei jata. Kakkostikka T17
jattad D3, kun T20 vetad pelin pitkaksi.

T20 S16 D20 Perinteinen tapa

T19 S19 D20 Kannattaa harkita, sill& kaksi ensimmaistd tikkaa heitetdan aina samaan
sektoriin joko T19-S19 tai S19-T19.
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T20 S20 D18 Vannoutuneille D18-faneille pitk&ksi menon riskilla.

T19 S18 D20 19 ensin, koska S20 jattaa 95 ( T19, D19 ). S19 jattad 96 ( 720, D18),
joka taas jattaa epaonnistuessaan paremmat mahdollisuudet vrt. joko
suora D9 tai 19 ( 3, D8). T20 jatta4 55 ( S15, D20 ), joten makuasia ...

T20 S14 D20

T20 S18 D18 Jos D18 on se "oma" tupla ja ei pelkdd T18-osumaa ...

T20 S13 D20

T20 S17 D18 Jos D18 on se "oma" tupla.

T19 S16 D20 Sallii pienen lipsahduksen naapuriin. S3 jattaa 110 (T20-50). Tata
takaporttia ei 20-haku anna.

T20 S12 D20 Jos D16 on ns. oma tupla, niin S20 toisella tikalla jattd4 32, mutta
vaarana on T20 ja pitkédksi heittdminen. T12 jattaa D8.

T20 S19 D16 D16-D8-D4-D2-D1 kiertolaisille
T20 S11 D20 Ylakerrasta pitaville.
T19 S14 D20 Vaihtoehdon vuoksi. D18-lopetuskin (S18-D18) luonnistaa pitk&ksi
menon pikku riskilla.
T20 S10 D20 Sama juttu kuin 112. S18 toisella tikalla jattda D16, mutta T18 vetaa
pelin pitkéksi. T10 jattaa viela D10.
T20 50 Kahdella tikalla naytostyyliin.
T20 S17 D32 Antaa anteeksi osumisen naapuriin vasemmalle. S5, T18, 50. T17-
peikko kannattaa huomioida.
T20 S9 D20
T19 S12 D20 On osuttava sektoriin, sill4 naapurit 7 ja 3 antavat vuoron vastustajalle.
T20 S16 D16 S20 jattaa 88, joka menee pakkopaikassa T20, D14
T19 S19 D16 Onnistuu myos néin. S19 jatta4 89 eli T19, D16.
T18 S18 D18 Tamaékin on yksi tapa. Kaksi ensimmaista tikkaa voivat olla toisessa
jarjestyksessa.
T19 S10 D20
T19 50 Jos on kolme tikkaa kayt0ssd, niin kdyta tata vain harkiten. Kahdella ei
muuta vaihtoehtoa.
T20 S10 D18
T20 S6 D20 Kolmas vaihtoehto on pelata toisella tikalla S14 ja saada D16 alle.
Prosenttipelissé 6-10 sektorit jattavat aina tuplan alle. Sektorin 14
molemmin puolin on pariton luku, joten jos haluaa minimoida
epaonnistumiset, niin 10-6 lanka on varma tahtayspiste.
T20 S13 D16
T20 S5 D20 Misté kukin tykkaa.
T20 S12 D16
T18 S18 D16 Téaté kautta hakiessa on aina ongelma osuminen T18:aan ensimmaéiselld
tikalla. Kuinka vélttaa kiusaus yrittaé silméapoikkaisua ?
T18 50 Nain siis kahdella tikalla.
T19 S6 D20 Sama juttu kuin106:ssa. 19 kautta hakiessa my0ds naapurisektorit kdyvét,
S10 D18 kun ylékerrassa ykkdseen osuminen on tuhoisaa, paitsi T1 ja D1.
T20 S10 D16 Tai S6, D18.
T20 S9 D16 Moni hakee T17 kautta, mutta karahtavat kiville osuessaan S2:seen. 99
ei mene poikki kahdella tikalla eli annat vastustajalle heittovuoron
S1 D20 ilmaiseksi. Jos haluat aloittaa parittomalla, niin mene T19 kautta ( T19,



101
100

99

98
97
96
95

94
93
92
91
90
90
90
89
88
88

87
86
85
84
84
83
82
82

81

80

79
79

S4,D20)
T17 50 Kahden tikan ainoa vaihtoehto
T20 D20 S20 jattaa T20-D10.

T19 S10 D16 Ainoa kaksinumeroinen luku, joka vaatii kolme tikkaa poikkaisuun.

Tama kannattaa aina pitd4 mielessa liikuttaessa poikkaisupaikoilla.
S6 D18 Moni pelaaja on h&vinnyt pelinsa jouduttuaan kaksi tikkaa k&dessé
miettimadn poikkaisua tastéa luvusta.
T20 D19
T19 D20
T20 D18

T15 S10 D20 Nyt tullaan alueelle, missé keskusta antaa lissmahdollisuuksia. Silméa

tietysti haetaan, mutta 25 jattaa singelin kautta tuplan alle eli téssé 70 ja

T19 D19 pakkopaikassa se menee 20, 50. 50 jattaa 45 alle ( S5, D20 ). Eli tama
haku perustuu siihen, ettd keskusta on suurempi maalialue
ensimmadiselle heitolle kuin joku tripla. T&mén huono puoli on taas
joutuminen silmapoikkaisuun kovin helposti ja silméa on pienempi kuin
mik&&n muu tupla.

T18 D20 Kokeile joskus vaihtoehtona 25, S19, 50

T19 D18 Kokeile joskus vaihtoehtona 25, S18, 50

T20 D16 Kokeile joskus vaihtoehtona 25, S17, 50

T17 D20 Kokeile joskus vaihtoehtona 25, S16, 50

T18 D18

25 25 D20 Jos vaikka tikka menisikin heti silmaén ...
S20 S20 50 Pakkopaikassa, silla T20 jattda4 D15.

T19 D16

T16 D20

T20 D14 Pakkopaikassa eli kun vastustaja on tuplilla, koska todennakoisyys osua
T20:een on suurempi kuin T16:teen.

T17 D18

T18 D16

T15 D20

T20 D12

T16 D18 Osuit triplaan tai et, niin seuraava tikka l&htee sektoriin 18.

T17 D16

T14 D20 S14 jattaa 68 eli joudut silm&hakuun S18, 50

50 D16 Vaikka osuisit ulkopihaan (25, niin se jattaa sinulle 57 (S17, D20) eli
saat tuplan alle suoralla sektoriheitolla joutumatta hakemaan triplaa tai
silmaa.

T19 D12

T20 D10 T16, D16 on toinen tapa mutta S16 jatt4a 64 alle ja olet taas silmaa
heittdmassa S14, 50 ellet 1&hde yrittdmaan T16 - T8, jotka jattavat
kumpikin tuplan ( D8 - D4 ) alle ja on alaltaan suurempi kuin silméa. S20
vaatii toisen S20:den ja paaset tuplille. Hermopaikassa moni on
vaantanyt talla tavalla pelin pitkéksi ...

T13 D20

T19 D11 Téman etu on se ettd jos missaat triplan, niin pééset suoralla singelilla
tuplille. S19 jattaa 60, mika on kuitenkin helpompi poikkaista kahdella
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tikalla kuin S13:n jattdma 66. Pitkéksi heittamisen riskistd valittdmatta.
T18 D12
T15 D32
T19 D20
T20 D8
T17 D12
T14 D16
T19 D8
T13 D20
T16 D12
T12 D18
T13 D16
T17 D10
T10 D20
T18 D8

S20 50 Tama vain ja ainoastaan kun kadessé on kaksi tikkaa ja vastustaja on
lopettamassa pelid. T10-haku j&ttda epaonnistuessaan jéljelle 60 ja
yhdella tikalla se ei mene kuin pitkaksi. ISO S20 jattaa silman ja T20
jattaa D5 eli paaset aina kokeilemaan pelin poikkaisua.

T11 D18 Osuit triplaan tai et, niin sektorin pitdmalla seuraava tikka suhahtaa
sektoriin 18.

S19 50 Sama juttu kuin 70.
T20 D4

S18 50 Sama juttu kuin 70.
T17 D8

S17 50 Sama juttu kuin 70.
T9 D20 Teemuun tahtdaville.
T10 D18

T14 D12 Sektoria 14 seuraa sektori 12 osuit triplaan ekalla tai et. S14, S12, D20
S16 50 Sama juttu kuin 70.
50 D8 Tatakin kaytetaan.

25 D20

T11 D16

T19 D4 Mieltymysten mukaan.

S15 50 Sama juttu kuin 70, mutta T15 jattddkin mukavasti D10. Kannattaa
harkita! Kolmella tikalla vaihtoehto muiden joukossa.

T16 D8
S14 50 Sama juttu kuin 70.
T13 D12
S13 50 Sama juttu kuin 70.
T10 D16
T14 D10
S12 50 Sama juttu kuin 70.
T15 D8

25 D18 Jos tykkaat pelata poikkaisut keskustan kautta. 50 jattaa 11 eli
vaihtoehdot menevat vahiin.
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S11 50 Sama juttu kuin 70, mutta T11 jattd44d D14 ja mahdollisuudet kasvavat.
S20 D20
S19 D20
S18 D20
S17 D20
S16 D20 Toisille S20, D18 on se ainoa oikea tapa. Mutta muista T20-vaara.
S15 D20 D18-poikkaisijat menevat S19, D18. HUOM! T19=57
S14 D20 Onnistuu myos S18, D18. Vaarana T18=54.
S13 D20 Siis myds S17, D18.
S12 D20 D16-pelaajat hakevat S20, D16, mutta aina vaanii T20-peikko.
S11 D20
S19 D16 Pitkdksi menosta tai sen vaarasta huolimatta.
S10 D20
S18 D16
50 Ei kukaan kielld yrittdmasta. Tosipelissd vain se yhden tikan vaihtoehto.

S17 D16 Taman kuten niin monet muutkin saa pitkéksi, mutta harjoittelulla
homma hoituu.

S9 D20

S16 D16

S8 D20

S15 D16 Varma tapa paastd maaliin ...(T15-D1)

S7 D20 S7 voi heittdd vaikka naapuriin S19 ja j&& hyva tupla D14 alle

S6 D20 Sektorit 6 ja 10 ovat vierekkéin, joten miksi hukata varmaa tilaisuutta
S10 D18 saada osuma ja tupla alle.
S13 D16 Toki myds S5-D20
S12 D16 Jos on oikein epdvarmalla pelip&alla niin S4 voi lipsahtaa vaikka
naapuriin S18 ja silti j&a tupla alle
S4 D20
S3 D20 Alakerrasta S3 antaa anteeksi hutiheitot S19 jatt44 D12 ja S17 vahan
kinkkisemman D13. S11 jattaa D16, ja tata kayttaakin kokeneemmat
pelaajat omissa poikkaisuissaan.
S10 D16 Téata vaihtoehtoa kéayttaa jopa vannoutunein D20-pelaaja.
S9 D16 On myos S1 ja S5 vaihtoehdot ...
D20
S7 D16 Naapurin S19 j4ttaa 20.
D19
S5 D16 D20-fanit lahtevat eri poluille eli S17-D10
D18
S3 D16Ja S19 jattaa 16.
D17
S1 D16
S17 D8 Joskus kun miké&an ei tunnu onnistuvan on tamakin yksi vaihtoehto. S3
jattaa vield D15.
D16
S15 D8
D15
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S10 D10
S13 D8

D14

S11 D8

S19 D4 Jos lipsahtaa vasemmalle, niin S7 jattad D10

D13

S17 D4

S9

S7

S5

S3

S1

S7
S3

S5

S3

S1

S3

S1

S1

D8
D12
D8
D11
D8
D10
D8
D9
D8
D8
D4
D6 Varsin yleisesti kdytetty tapa.
D7
D4
D6
D4
D5
D4
D4
D2
D3
D2
D2
D1
D1



